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En la larga lista de avances cientificos y tecnologicos, existen ejemplos que
han revolucionado totalmente la vida de la humanidad, uno de ellos se
suscité entre los afios de 1738 y 1750, cuando en Inglaterra se desarrollo a
primer maquina de tejer. poco después se suscitaron varios acontecimientos
de suma importancia los cuales fueron denominados como “REVOLUCION
INDUSTRIAL", a la par de estos avances, la industria porcina que se venia
desempefiando ‘solamente en la cria artesanal de cerdos comenzaba a
transformarse. Con el desarrollo de las comunicaciones, se logré que los
avances en todas las disciplinas fueran del dominio de un mayor nimero de
gente, todo esto fue marcando de manera significativa ¢l nacimiento de una
nueva era en la humanidad, Los avances antes citados dieron lugar al
crecimiento de la industria v la tecnologia, fue aqui donde se plantaron los
cimientos de los que posteriormente seria el inicio de los sisternas de
ordenadores. Otro avance importante cs la revolucion de las
comunicaciones, que se llevo a cabo en Europa, a principios del siglo pasado
con la creacion de 1a primer locomotora razonablemente eficiente, desde ese
momento s¢ comenzd a crear la infraestructura necesaria para dar pasos
gigantes en las comunicaciones y la iniensificacion en la produccion
pecuaria, incluida aqui la porcicultura.

En los albores del siglo XX, ya se contaba con la suficiente tecnologia para
poder desarrollar una velocidad aproximada de 60 a 70 Km. / hr. en un
amtomévil significando un gran avance en las comunicaciones, asi el
transporte tanto de cerdos como de los insumos para la produccién de esta
especie, asi fue como fomentaron el desarrollo y la explotacién intensiva de
las piaras.

Mientras esto ocurria, la creacion de los ordenadores mas sofisticados se
veia avanzar con mejores resultados que con los dbacos de 5 mil afios atras,
las primeras miquinas realizaban operaciones simples, lo lograban por
medio de tarjetas perforadas. La primer incursién de este novedosos sistema
s¢ utilizd en el censo de poblacién de E.U. en el afio de 1890. Para la época,
Ia utilizacion de los nuevos ordenadores, muy simples cabe aclarar, solo
fueron requeridos por industrias que en cse tiempo eran las mds
desarrolladas, 1a produccién de cerdos aftn no adoptaba 1a utilizacién de los
ordenadores, la administracion de las empresas porcinas no era tan
sofisticada para recurrir a Ia novedosa herramienta.

Hasta mediados de este siglo los ordenadores, mejor conocidos como
computadoras, fueron introducidos comercialmente al mercado. Las
primeras computadoras, tipidas para su tiempo, eran enormes y lentas en
comparacién a las maquinas con las que se cuenta hoy en dia, por gjemplo,
1= primer computadora se basaba en cerrar y abrir circuitos, disponia de una
memoria de 72 mimeros y 32 cifras decimales; era muy lenta necesitaba 10
segundos para efectuar una multiplicacién de dos niumeros de diez cifras
cada uno, ademas pesaba 5 toneladas y ocupaba un espacio de 30 metros de
Lrgo v 3 de altura,

MGs recientemente las comunicaciones han logrado un despegue, la
s=icfonia, television y radio, no serian tan eficientes si no se contara con la
=snda de las computadoras. En la actualidad existen medios de informacion
=ary rapidos y eficientes, podemos mencionar al internet, los discos laser o
=5s conocidos como CD ROM y los sistemas multimedia a los cuales se les
&= denominado como la “TERCERA REVOLUCION INDUSTRIAL™. Asi
g=s0 a paso, el desarrollo tecnolégico ha sido aplicado en las actividades
‘2=opecuarias desde la primer revolucion industrial con la comercializacion
2= amimales, hasta los méis recicntes avances en investigacion molecular
~ Ssenmemente apoyada con los sistemas cibernéticos. Sin embargo, en otras

~ &=cplinas se han aprovechado mejor aun estes medios, asi podemos
‘=mcontrar en cl mercado bastas enciclopedias comprimidas en CD’s para
 meemeeria aviacion v medicina. Para dar algunos ejemplos, podemos
‘memcionar a los sistemas de simulacion, con dichos sistemas. un ingeniero
- gm=dc probar la resistencia de un edificio contra un sismo o el deterioro por
= Sempo mucho antes de que este sea construido; también podemos
- ===nder a pilotear un avign ¥ estrellarnos las veces que sca necesario parz
. diomEnor los controles sin necesidad de fener accidentes de costosas

% icias materiales v humanas.

- La= mcdicos veterinarios especialistas en cerdos y aquellos estudiantes que
=z mieres en la especie, no podemos quedamos al margen,
no se cuenta en medicina veterinaria con simuladores
dos. podemos navegar por internet buscando opciones similares
=mcsivo resultado seria el obtener informacion actual y muy importante,
o de simulacion. Si queremos atender la creciente necesidad de
2 ¥ ensefianza a bajo costo, podriameos cubrirla con la wiilizacion
smmmiadores, valiosa herramicnta que con la avuda de los sistemas
= 2 20s hacen amena v rapuda la tarea de capaciiacion v ensciianza.
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Conforme la industria porcina crece, los ordenadores tiene wna mavor
participacion en la vida diaria de las granjas, claro ejemplo es la utilizacion
del sistema de registro administrativo dc la piara, que cada vez cs mas
complejo. Asi también, en la seleccion de teproductores ¢ incluso en Ia
proyeccion, evaluacion y planeacion de empresas agropecuarias. Errores por
inexpericncia sumados a la complejidad de la produccidn, justifican el uso
de simuladores en nuestra industria. Ahora podemos contar con ambicntes
antigables en la computacion que aunados a los medios tradicionales de
ensefianza no serdn solamente para almacenar informacién, sino un medio
integrador. En la Universidad Nacional Auténoma de México, a través de la
Facultad de Medicina Veterinaria y Zootécnia, se ha venido desarrollando un
SIMULADOR MULTIMEDIA DE PRODUCCION PORCINA, que tiene
la intension de actuar como sus homologos de ingenieria y aviacién. Los
sistemas cibernéticos se han convertido en una necesidad mas que una carga.
Los conocimientos basicos que encomtrariamos en los libros, estin
disponibles todo el tiempo en cl simulador a través de una enciclopedia y
ademds de actualizar conocimientos, hasta ahora labor s6lo de las revistas,
nos permite adquirir experiencia en casos clinicos vy zootécnicos reales sin
necesidad de tener las consabidas pérdidas econdmicas por mortalidad, bajas
producciones o elevados gastos si lleviramos a la realidad en una granja
nuestra practica. Mediante este simulador podemos tomar rutas gue nos
lleven al éxito o aquellos que nos pueden levar al fracaso, podemos jugar,
propiamente dicho, con las decisiones que se toman en Ia realidad e incluso
tener resultados correctos que creidgmos errdneos ¥ viceversa, en fin todas
estas bondades las podemos tener con el SIMULADOR MULTIMEDIA DE
PRODUCCION PORCINA.
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